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Utiliser la Web App FMI

Fonction

* Le jour de la rencontre, gérer la feuille de match des rencontres par le club recevant
Pré requis

* La Web App FMI doit avoir été installée sur la tablette

* Avoir effectué sa préparation d’équipe dans le module « Feuille de match préparation »
https://fmi-core-compo.fff.fr

Comment procéder ?

* Se connecter a l'aide de I'icone Feuille de match ou vous rendre sur https://fmi-core.fff.fr
* Récupérer les rencontres

Etablir la FMI

* Transmettre la FMI

Veuillez trouver I'ensemble des étapes a suivre
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Connexion /////

//
Wy,

* Saisir votre identifiant et votre mot de passe

-
° Foude Se Match

https://fmi-core. fff.fr

Feuille de Match
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Connexion

Si, pour une raison X, l'utilisation de la FMI n’était pas possible,

Il faudrait IMPERATIVEMENT la substituer par une feuille de match
papier qui devra étre adressée au secrétariat du District dans les
mémes délais que stipule I’article 28 des reglements des championnats,
de la LFPL pour la FMLI.
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Seules les rencontres a
domiciles sont affichées

Données non chargées - -

Données chargées — -

Cliquez sur « Faire FMI »
(aprés avoir chargé les
données)
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Infos Arbitre

Cliquez sur « Infos arbitre »
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Ajout de Bénévoles G4 //é//
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Recherchez l'individu

Tk

Une fois trouvé, Cliquez sur « Ajouter »

Cliquez sur « Individu»

DISTRICT DE LA SARTHE DE FOOTBALL 6
A



""Bii—::'rﬁlEF““

. N
Infos Fonctions o

_SARTHE _
. FFF

Renseignez les informations de chaque
officiel (Type, status, fonction, licence...)

rfos Artatre L] 8 »tes Mve o
o 9-9 . v 99 .
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Arbitre MDP rencontre
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-

Renseignez un mot de passe arbitre simplifié
Cliquez sur « Mot de passe arbitre pour la pour la rencontre et le confirmer
rencontre »
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W Loy Stade Marcel oot e Ug cwe 2 Stade : Stade Marcel Mo
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Mot de passe arbitre pour la Clique-;;i]"r « Validez
rencontre enregistré - infos arbitre »
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Cliquez sur « Identification »

a Feuste de Match

> 4 A
e Stade - Stade Marcel Picst
wes @@ o

ah loentification- CLUB1
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—@ Pt du Match e = = Saisissez l'identifiant, le mot de
ccccc 9@ « e passe de la personne ayant préparé
oncin les compositions
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e . Attribuez un mot de passe a la
Cliquez sur rencontre puis cliquez sur
- « Validation » lorsque

e « Valider »
votre composition est
auve? prete
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Cliquez sur
« Composition »




Composition D: )“' &
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Apres avoir cliqué sur Composition, possibilité
d’ajouter/retirer des encadrants ou des joueurs

Cliquez sur « Enregistrer la composition »
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Validation des compositions ‘@' G <
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EN CAS DE NON-VALIDATION DE LA
COMPOSITION ADVERSE : Le match est
mentionné comme non joué.

SIGNATURE IMPOSSIBLE, EQUIPE ADVERSE (Le clubs présent et I'arbitre doivent
DECLAREE ABSENTE impérativement signer)
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Controle des Licences Al
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N i Navigation dans le controle
§ =, st [ Womme ] (lors de I'appel des licences)
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§ : : a : =) UCENCE 2021-2022
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k\\ ; : : T : criy Libre / U18 (- 18 ans)
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Cliquez sur « C;Eiréles » 9 - — o
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Poser une réserve n: )’ /////
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e Cliquez sur « Reserves d’avant

match » o Cliquez sur « Poser réserve »

e Sélectionnez le type de réserve
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Visualisez les réserves N meeiions. - . B
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Visualisation des compositions

@m.u. “
i

[ 8 v |
@ - o - =N
AT N & '
T ar
2T i R
ar g
8T | 2
B T _—l .
2T . | @

4

Cliquez sur « Compositions »
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I. Compositions

©

Ecran de visualisation
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Pour chaque acteur, cliquez sur « Identification »
certification, signature puis cliquez sur « Valider »
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Cliquez sur « Signature ava/rxl/t match » T

Cliquez sur « Valider »
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Post signature d’avant match @ /////
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Cliquez sur « Controles »
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Faits de Match "‘)
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§ # ' P - Frise du déroulement de la rencontre
§ AT 2 T ' ‘ " @ Saisir les faits de match = =
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Ecran discipline

§ (Saisie des cartons) : : = m————
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B Saisir les observation daprés Match

\

Cliquez sur « Observations d’aprés match » Cliquez sur « Réserves techniques »
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Fin de Match dng

Faits de jeu
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Signatures @

Z

Merci de procéder a une vérification

— ” . s Pour chaque acteur, cliquez sur « identification »,
minutieuse de I'ensemble des données saisies)

Certification, signature puis cliquez sur « Valider »

Saisir les faits de match
LI - "~ B Signatures Aprés Match o
Clue s U-U ez

sgamry . ]
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Cliquez sur « Signatures apres match » Cliquez sur « Valider »

DISTRICT DE LA SARTHE DE FOOTBALL 24
AR ..




Cléture @ &
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Saisir les faits de match E
@ awe: P-P awm: AT, — L

RESERVES DAVANT MATOM RESERVES TECHNIQUES

. . ~ Renseignez le mot de passe arbitre
Cliquez sur « Cloturer FMI »

Feuillle de Match

& Attention, si hors connexion |~
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h Feuille de Match TRBATER et & o ®
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Cliquez sur « Envoyer FMI »
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» Merci pour le suivi de ces

consignes et bons matchs
avec la FMI version 05.
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