Catégorie: JEU

Espace:

U 7 Les 41coins 40X20m

Effectif :

10

Durée :

10°

On ale ballon On a pas le ballon

Conserver / Progresser S'opposer a la progression

Déséquilibrer / Finir S'opposer pour protéger son but

‘ Titre : Reconnaitre la cible \

Taches

OBJECTIF

Reconnaitre la cible

BUT

C'est I'équipe qui sera regroupée la premiére dans les coins
correspondant a sa couleur qui marque un point.

CONSIGNES

Chaque joueur conduit son ballon dans son camp. Au signal de
I'éducateur, chaque joueur prenda son ballon avec les mains etira le
déposer dans un des coins correspondant a sa couleur.

Eléments pédagogiques

VARIABLES

Au signal de I'éducateur, le ballon est déposé dans un des coins
correspondant a sa couleur en conduite de balle.

METHODE PEDAGOGIQUE

ACTIVE - Laisser jouer - Observer - Questionner

VEILLERA:

L'occupation de I'espace
L'activité des enfants
Encourager et valoriser

Déplacement joueur

Déplacement ballon ———»  Déplacement joueur avec ballon ~————9




Catégorie: JEU

U7 )

Espace:

40x20m

Les 4 coins

Effectif :

On ale ballon On a pas le ballon

Durée :

10°

Conserver / Progresser S'opposer a la progression

Déséquilibrer / Finir S'opposer pour protéger son but

‘ Titre : Reconnaitre la cible \

Taches

OBJECTIF

Reconnaitre la cible

BUT

C'est I'équipe qui sera regroupée la premiére dans les coins
correspondant a sa couleur qui marque un point.

CONSIGNES

Chaque joueur conduit son ballon dans son camp. Au signal de
I'éducateur, chaque joueur ira déposer son ballon en conduite de balle
dans un des coins correspondant a sa couleur. Deux joueurs minimum
doivent étre dans chaque coin.

Eléments pédagogiques

VARIABLES

METHODE PEDAGOGIQUE

ACTIVE - Laisser jouer - Observer - Questionner

VEILLERA:

L'occupation de I'espace
L'activité des enfants
Encourager et valoriser

Déplacement joueur avec ballon ~—~———3-

Déplacement joueur ------ > Déplacement ballon ——
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Conserver / Progresser S'opposer a la progression

Déséquilibrer / Finir S'opposer pour protéger son but

‘ Titre : Reconnaitre la cible \

Taches

OBJECTIF

Reconnaitre la cible

BUT

C'est I'équipe qui sera regroupée la premiére dans les coins
correspondant a leur couleur qui marque un point.

CONSIGNES

Chaque joueur conduit son ballon dans son camp. Au signal de
I'éducateur, chaque joueur ira déposer son ballon en conduite de balle
dans un des coins correspondant a sa couleur. Deux joueurs minimum
doivent étre dans chaque coin.

Eléments pédagogiques

VARIABLES

METHODE PEDAGOGIQUE

ACTIVE - Laisser jouer - Observer - Questionner

VEILLERA:

L'occupation de I'espace
L'activité des enfants
Encourager et valoriser

Déplacement joueur avec ballon ~—~———3-

Déplacement joueur ------ > Déplacement ballon ——
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Les 4 coins

Effectif :

On ale ballon On a pas le ballon

Durée :

10°

Conserver / Progresser S'opposer a la progression

Déséquilibrer / Finir S'opposer pour protéger son but

‘ Titre : Reconnaitre la cible \

Taches

OBJECTIF

Reconnaitre la cible

BUT

C'est I'équipe qui sera regroupée la premiére dans les coins
correspondant a sa couleur qui marque un point.

CONSIGNES

Chaque joueur conduit son ballon dans son camp. Au signal de
I'éducateur, tous les joueurs doivent déposer leur ballon en conduite
de balle dans le méme coin correspondant a sa couleur. Un glouton de
I'équipe adverse peut sortir le ballon des limites du terrain.

Eléments pédagogiques

VARIABLES

METHODE PEDAGOGIQUE

ACTIVE - Laisser jouer - Observer - Questionner

VEILLERA:

L'occupation de I'espace
L'activité des enfants
Encourager et valoriser

Déplacement joueur avec ballon ~—~———3-

Déplacement joueur ------ > Déplacement ballon ——




Catégorie:
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JEU

Les 4 coins

Espace:

40x20m

Durée : On ale ballon

10°

Effectif :

10

Conserver / Progresser

Déséquilibrer / Finir

‘ Titre : Reconnaitre la cible \

Taches

OBJECTIF

Reconnaitre la cible

BUT

C'est I'équipe qui sera regroupée la premiére dans les coins
correspondant a sa couleur qui marque un point.

CONSIGNES

Chaque joueur conduit son ballon dans son camp. Au signal de
I'éducateur, tous les joueurs doivent déposer leur ballon en conduite
de balle dansla zone axiale correspondant a sa couleur. Un glouton de
I'équipe adverse peut sortir le ballon des limites du terrain.

Eléments pédagogiques

VARIABLES

METHODE PEDAGOGIQUE

ACTIVE - Laisser jouer - Observer - Questionner

VEILLERA:

L'occupation de I'espace
L'activité des enfants
Encourager et valoriser

Déplacement joueur Déplacement ballon ——

On a pas le ballon

S'opposer a la progression

S'opposer pour protéger son but

Déplacement joueur avec ballon ~—~———3-
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Espace:

40x20m

Les 4 coins

Effectif :

On ale ballon On a pas le ballon

Durée :

10°

Conserver / Progresser S'opposer a la progression

Déséquilibrer / Finir S'opposer pour protéger son but

‘ Titre : Reconnaitre la cible \

Taches

OBJECTIF

Reconnaitre la cible

BUT

C'est I'équipe qui sera regroupée la premiére dans les coins
correspondant a sa couleur qui marque un point.

CONSIGNES

Chaque joueur conduit son ballon dans son camp. Au signal de
I'éducateur, deux joueurs doivent déposer le ballon dans la zone axiale
et un joueur dans le coin gauche correspondant a sa couleur.

Eléments pédagogiques

VARIABLES

METHODE PEDAGOGIQUE

ACTIVE - Laisser jouer - Observer - Questionner

VEILLERA:

L'occupation de I'espace
L'activité des enfants
Encourager et valoriser

Déplacement joueur avec ballon ~—~———3-

Déplacement joueur ------ > Déplacement ballon ——




